UWAGA KONKURS i

Wtgcz swojq kreatywnosé! Wykorzystaj swéj talent!

Zaprojektuj plakat i logo obchoddéw 70 lecia istnienia naszej szkoty.

W tym roku szkolnym ZS1 obchodzi 70-lecie istnienia, w zwigzku z tym zaplanowliSmy
wiele wydarzen i konkurséw nawigzujgcych do tradycji naszej szkoty.

Juz dzi$ ogtaszamy konkurs na projekt :
* logo obchodoéw 70 lecia ZS1
» plakatu promujgcego 70-lecie szkoty.

Wybrane projekty zostang wykorzystane przez szkote w kampanii
promocyjnej obchodéw oraz przygotowaniu gadzetéw zwigzanych z rocznica.

Przewidujemy drobne upominki dla autoréw najlepszych prac.

Szczegotowe informacje w regulaminie konkursu oraz u p. M. Lataty i u p. W.
Stanka

Zapraszamy do udziatu w konkursie wszystkich uczniéw, wierzymy w wasza
kreatywnos¢ i pomystowos¢.

Regulamin konkursu na plakat i logo 70 lecia istnienia ZS1 Andrychowie.
1. Konkurs przeznaczony jest dla uczniéw ZS1 w Andrychowie i absolwentow.

2. Celem konkursu jest wytonienie :

* najlepszego graficznego symbolu (logo) na jubileusz siedemdziesigtej rocznicy
powstania szkoty , oraz

* plakatéw promujgcych ten jubileusz

Wybrane projekty zostang wykorzystane przez szkote w kampanii
promocyjnej obchodéw oraz w przygotowaniu gadzetéw zwigzanych z
rocznica.

Logo w szczegolnosci umieszczane bedzie na: ogtoszeniach, plakatach,zaproszeniach,
przypinkach, prezentacjach multimedialnych, no$nikach elektronicznych i w Internecie.
Wykorzystywane bedzie do celdéw identyfikacyjnych, reklamowych, korespondencyjnych,

itp.



Plakaty wykorzystywane bedg w ramach reklamy zewnetrznej, publikowane w internecie
na stronie szkoty i na stronie wspomnien, prezentowane w trakcie obchodéw gtéwnych
jubileuszu.

3. Konkurs ma na celu takze zaangazowanie jak najwiekszej ilosci mtodziezy
Szkoty,rozwijanie ich kreatywnosci i uzdolnien plastycznych, wykorzystanie wiedzy
zdobytej na lekcjach.

Zasady przygotowania projektow:

1. Projekty konkursowe mogag by¢ realizowane oraz zgtaszane do konkursu indywidualnie
lub maksymalnie w 2 osobowych grupach. Kazda praca powinna zosta¢ opisana
nazwiskiem autora (-6w)

2. Prace mogg by¢ wykonane dowolng technikg plastyczng, w szczegolnosci mogg byc¢
namalowane wiasnorecznie albo tez przygotowane z wykorzystaniem graficznych
programoéw komputerowychw formacie pdf, jpg, png, cdr, psd.

3. Konkurs na logo bedzie miat jedng edycje, a konkurs na plakat 4 edycje. Jury
wybierajgc plakat do druku bedzie brato pod uwage wszystkie zgtoszone przed obradami
prace.

4. Kazdy uczestnik ma prawo ztozy¢ prace we wszystkich edycjach konkursu.

5. Plakat powinien by¢ przygotowany w standardowym formacie A2, czyli szerokosc¢ 420
mm i wysokos¢ 594 mm.

Plakat powinien zawierac:
— date obchoddw — 27 luty 2017
— adres strony internetowej szkoty: www.zs1andrychow.pl

— zaproszenie do umieszcznia wspomnien na facebooku szkoty
— od drugiej edycji konkursu logo obchodow.

6. Logo powinno spetnia¢ warunki dobrego logo tj. mozliwo$¢ wykorzystanie go na
réznych nosnikach (mate, duze), prostota (nie zbyt duzo elementéw tworzgcych catosé),
czytelno$¢, zrozumiatosc, tatwos¢ zapamietania, uniwersalno¢, mozliwos¢ drukownia w
jednym kolorze

7. Uczestnicy konkursu sg zobowigzany przedstawi¢ autorskie projekty.



8. Uczestnictwo w konkursie jest rwnoznaczne ze zrzeczeniem sie praw autorskich na
rzecz organizatorow przedsiewzie¢ zwigzanych z obchodami jubileuszu siedemdziesiate;
rocznicy powstania szkoty.

9. Uczestnictwo w konkursie jest rwnoznaczne z akceptacjg warunkdéw regulaminu.

10. Projekt logo nalezy ztozy¢ w terminie do 30 wrzesnia 2016 r.

11. Projekt plakatu nalezy ztozy¢ w terminie do 30 wrzesnia 2016r — pierwsza edycja
do 31 pazdziernika 2016 r- druga edycja
do 30 listopada 2016r — trzecia edycja
do 21 grudnia 2016 r — czwarta edycja.

12. Jury dokona wyboru w ciggu tygodnia od ztozenia prac.



